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ndo el videojuego

Jugando con la ciudad

videojuegos, diseno urbano y participacion
ciudadana

Luca Carrubba - Smart City Expo World Congress - Barcelona 2019
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ArsGames es una asociacion cultural que promuevey gestlona

formacién, investigacién cientifica, inclusién digital
«& “participacion ciudadana, arte y mediacion. g



2018 INSIGHTS INTO

SPAIN’S GAMES MARKET
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GAME WORLD
REVENUES RANK

$2.0BN 24.6M

PLAYERS

Source: 2018 Global Games Market Report

SHARE OF ONLINE POPULATION THAT PLAYS*
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* At least once per month
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= 62%

OF PAYING GAMERS
SPENT MONEY ON IN-GAME ITEMS OR
VIRTUAL GOODS IN THE PAST 6 MONTHS

A 4

28% 19%
OF MEN BOUGHT OF WOMEN
DLC/EXPANSION BOUGHT

PACKS POWER-UPS

s 7%

OF THOSE AWARE OF ESPORTS
WATCH ESPORTS VIDEO CONTENT
SEVERAL TIMES PER MONTH

NOX
43%

OF THE ONLINE POPULATION
WATCHES GAMING
VIDEO CONTENT

W

48% 6%
WATCH ON WATCH BUT PLAY
THEIR PC LESS THAN
ONCE/MONTH

61% 28%

ORESPORITS OF ESPORTS
VIEWERS NON-VIEWERS
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El juego es una poderosa herramienta de socializacion
#
también de [ puesta en practlca del consenso.
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L@stpar_ltlupantcels reallzan rutas por su entorno toman
" Fotograﬂas de las zonas elegldas y realizan entrewstas a los y
| r las habitantes del territoriolh




reunidos en asamblea se procede al debate para consensuar
cuales son las propuestas concretas que van a desarro ar
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Tomar comoparametro para dlsenar las polltlcas publicas a la

ciudadania mas desfavorecida 5|gn|F|cara la construccién de’u_n;
modelo de ciudad a medida de todas las personas
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A Plaza Santa Anna (Madrid)

RUna reconstruccion en Minecraft de la plaza para que la
ciudadania participe en el dlseno en vista de los presupuestos




The Swedish Building
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http://www.youtube.com/watch?v=cLXhPmaGS8E

#"REAL WORLY

™ Block by Block (ONU)I2
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http://www.youtube.com/watch?v=wkfB96DNwDw

Este proyecto conjuga la intervencion sobre el territorio y el

contacto directo con nuestras realidades cercanas con la
posibilidad de imaginar y disenar espacios alternativos en

gentornos virtuales para retornarlos al territorio en forma de

—

propuestas. RN



Por ultlmo
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ssiLas herramientas que usan los arquitectos hoy en dia yac. 4 Ul
incorporan formatos, estrategias y modalidades procedentes*de o

los videojuegos = dew \,:'
;Por qué no ampllar esto a la ciudadania? ‘* 8 I’
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igracias!

Contactos:
Luca.carrubba@arsgames.net
info@arsgames.net

www.arsgames.net
craftea.arsgames.net
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